MATEMATICA

O conhecimento matematico ¢ uma ferramenta basica para a leitura e interpretacido de fenémenos e informacoes veiculadas nos ambitos profissional e pessoal. Portanto, espera-se que sua
construcdo ocorra de forma integrada, contextualizada e significativa, possibilitando ao aluno a associacio daquilo que aprende a outros campos do conhecimento e ao cotidiano. Desse modo, uma
questdo podera avaliar conhecimentos de natureza matematica, por meio de nog¢oes basicas relativas a outras disciplinas do curriculo, em uma perspectiva interdisciplinar.

Considerando a necessidade de atribuicio de significados para aquilo que o aluno aprende, poderdo ser adotados temas geradores nas avaliagbes de Matematica ou de conjuntos de
disciplinas desse nivel de ensino, os quais possibilitardo uma leitura transversal de elementos pertinentes, em especial, a atualidade, tendo como base os contetdos disciplinares.

Nas provas de Matematica de qualquer uma das séries do Ensino Médio, pretende-se avaliar a capacidade de leitura, analise e interpretacio de situagdes que envolvam ou sejam modeladas
por meio de conceitos matematicos e de elaboracio de estratégias de resolucdo baseadas na compreensdo dos conteudos, e na articulacio entre eles. Uma vez que a construcdo cumulativa de
conhecimento ¢ parte integrante da histéria da Matematica e de seu ensino, os conteudos serdo explorados de forma igualmente cumulativa, de modo que, na avaliacio de cada série, poderio fazer
parte conteddos das séries anteriores, além dos indicados para aquela série.

Com essa compreensio, em especial os conteddos do Ensino Fundamental relacionados em seguida poderdo estar presentes em questdes formuladas para qualquer uma das séries do Ensino
Médio, por constituirem conhecimento basico indispensavel a qualquer avaliagio matematica realizada ao término da Educagdo Basica: razdo e proporg¢ao; porcentagem; regras de trés simples e
compostas; calculos algébricos; produtos notaveis; fatoragdo de expressGes algébricas; equacdes do 1° grau; grandezas e medidas; sistema métrico decimal; geometria plana e espacial e tratamento da
informacio.
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COMPETENCIAS CONTEUDOS

Capacidade de: 1.1 Nogbes basicas de Conjuntos; relagdes de pertinéncia e inclusdo; igualdade e operagdes com conjuntos.
e Compreender e utilizar adequadamente as nogdes basicas de Conjuntos para | Aplicagdes.
expressar ideias matematicas e resolver problemas de aplicacio. 1.2 Conjuntos Numéricos (Naturais, Inteiros, Racionais, Irracionais, Reais). Aplicagoes.

e  Compreender a relagio entre os diferentes conjuntos numéricos e a pertinéncia 1.3 A Reta Numérica. Intervalos. Aplicagoes.

de uso de cada um deles em situagbes-problema.

Dominio da localizagiao de pontos na reta e aplicacio da nogao de intervalo numérico
na comparacdo de dados.

Dominio das diferentes formas de representacio de uma funcdo e capacidade de | 2. Funcoes reais de variavel real: conceitos e operacoes basicas (incluindo a determinagdo da inversa de
identificar as relacoes entre elas (ex: determinar expressio algébrica que representa | uma funcdo); notagdo; propriedades; classificacio (injetoras, sobrejetoras e bijetoras); formas de
uma funcio a partir dos dados de uma tabela; identificar o grafico que representa uma | representacdo (incluindo graficos) e aplicacoes.

situacdo dada na linguagem usual etc). 2.1 Estudo completo das fun¢des afim (1° grau), Quadriticas (2° grau), Modulares, Exponencial e
- Dominio das opera¢des com fungdes e sua classificagio, de acordo com seu | Logaritmica. Determinacao de valores extremos, caso estes existam.
comportamento. 2.2 Equagbes e Inequagdes do 1° e 2° Graus e Modulares, Exponenciais e Logaritmicas. Resolugio

- Dominio da localiza¢io de pontos no plano cartesiano; interpretar informagoes | algébrica e grafica.
pertinentes a outros campos de conhecimento, além da Matematica, apresentadas
por meio de coordenadas cartesianas.

Capacidade de resolver problemas de aplicacio envolvendo func¢io afim (1° grau) e a
determinacio de pontos de maximo ou de minimo de fun¢des quadriticas (2° grau).

Dominio da representagio algébrica e/ou grafica de uma funcio exponencial e
capacidade de resolver problemas que envolvam fung¢bes exponenciais, em situagdes
do cotidiano ou de outras ciéncias, a exemplo do célculo de juros. Capacidade de
identificar a representacdo algébrica e/ou grifica de uma funcio logatitmica
reconhecendo-a como inversa da fungdo exponencial.

Capacidade de resolver problemas de aplicacdo envolvendo inequacdes, tanto algébrica
quanto graficamente e dominio do uso de inequagdes na analise e comparacio de
dados.

Capacidade de identificar padrées em sequéncias numéricas. 3. Sequéncias: conceitos basicos; terminologia e notagio.

3.1 Progressdes Aritméticas (PA) e Progressées Geométricas (PG).
Dominio das ideias centrais (defini¢Ges; termos gerais; propriedades; soma de termos
de uma progressio finita e de uma progressio infinita), relativas a PA e a PG.
Capacidade de identificar semelhancas e diferencas entre PA e PG e resolver
problemas envolvendo progressoes.

Capacidade de relacionar PA a func¢ées afim e PG a fung¢bes exponenciais.
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COMPETENCIAS

CONTEUDOS

Capacidade de:
e  Reconhecer aplicagbes das relagbes métricas do tridngulo retangulo em
problemas que envolvam figuras planas ou espaciais.

e  Resolver problemas que envolvam razoes trigonométricas no triangulo retangulo.
Dominio do calculo dos valores das fungdes trigonométricas para angulos comuns.

Capacidade de:
e Utilizar da Lei dos Senos, da Lei dos Identidades
Trigonométricas na resolucio de problemas que envolvam tridngulos quaisquer,
e na resolucio de equagbes e inequagdes trigonométricas.

Cossenos e das

e Identificar graficos de fungbes trigonométricas e de suas inversas, reconhecendo
suas propriedades.

1. Trigonometria

1.1Relagoes Trigonométricas em Triangulos Retangulos.

1.2 O Citculo trigonométrico. Relagdo Fundamental da Trigonometria e relacGes entre arcos e angulos.
1.3 Conversido entre graus e radianos.

1.4 Seno e Cosseno de arcos simétricos e complementares.

1.5 Resolugio de triangulos quaisquer. A Lei dos Senos e a Lei dos Cossenos.

1.6 Férmulas de transformagoes trigonométricas.

1.7 Estudo das fungées trigonométricas (Dominio, Imagem, Periodo e Graficos) e suas inversas.

1.8 Identidades Trigonométricas.

1.9 Equagdes e Inequacbes Trigonométricas

Capacidade de:

e Resolver problema envolvendo a irea total e/ou volume de um sélido (prisma;
cilindro; esfera; piramide e cone e seus troncos; esfera).

e Resolver problemas envolvendo construcdes geométricas, com base na
compreensio das posi¢coes e relacoes entre elementos geométricos no plano e no
espago.

e Identificar a relacio entre o nimero de vértices, faces e/ou arestas de poliedros
expressa em um problema.

e Associar problemas geométricos a suas formas algébricas e representagdes
graficas correspondentes e vice-versa, resolvendo-os.

2.1 Geometria euclidiana plana: conceitos primitivos e Axiomas Fundamentais.

2.2 Posicoes relativas entre retas.

2.3 Calculo de perimetro e area de poligonos.

2.4 Geometria espacial: 4ngulos e superficies poliédricas.

2.5 Relagbes métricas, calculo de drea e volume de: Prismas; Piramides e Cones e seus troncos; Cilindros e
Esferas.

2.6 Relagio de Euler-Poincaré.

Capacidade de:

e  Identificar os diversos tipos de matrizes, associados a conjuntos de informagoes
veiculadas no dia-a-dia e efetuar operacGes entre elas, compreendendo o
significado dos resultados obtidos.

e  Compreender a potencialidade do trabalho com sistemas lineares na modelagem
matematica de fenomenos de outras areas de conhecimento.

Dominio da resolugdo matricial de sistemas de equagdes lineates e de discussio dos
resultados encontrados.

3. Matrizes, determinantes e sistemas lineares.

3.1 Matrizes: tipos, o conceito de igualdade, operacGes e propriedades.

3.2 Determinantes. Definicio e Propriedades.

3.3 Regra de Sarrus.

3.4 Menor complementar e Cofator. Regra de Laplace.

3.5 Matriz Adjunta e Matriz Inversa. Definicdo e Propriedades.

3.6 Notagiao matricial de Sistemas Lineares.

3.7 Determinagdo do Conjunto solucdo e Classificacdo de sistemas lineares.
3.8 Sistemas Homogéneos.

3.9 Sistemas Equivalentes.

3.10 Resolucio (por escalonamento e Regra de Cramer) e Discussido de Sistemas Lineares.
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COMPETENCIAS

CONTEUDOS

Capacidade de:
e Interpretar geometricamente os coeficientes da equagdo de uma reta.
e Identificar a equacdo de uma reta apresentada a partir de dois pontos dados ou
de um ponto e sua inclinagao.
e Reconhecer, entre as equagdes de 2° grau com duas incognitas, as que
representam circunferéncias.

e Relacionar a determina¢ido do ponto de interse¢do de duas ou mais retas com a
resolucio de um sistema de equacGes com duas incdgnitas.

Dominio da aplicacio dos conhecimentos de geometria analitica na resolugdo de
problemas de aplicacio.

Capacidade de resolver Sistemas de Equacoes e Inequacoes do segundo grau a duas
varidveis, tanto algébrica quanto graficamente.

1. Geometria Analitica Plana.

1.1Distancia entre dois pontos e de um ponto a uma reta.

1.2 Divisdo de um segmento em uma razao dada.

1.3 Equagdes de uma reta.

1.4 Posices relativas entre retas.

1.5 Area de um tridngulo dadas as coordenadas dos vértices. Condicio de alinhamento entre trés pontos.
1.6 Angulo e intersecdo entre retas.

1.7 Lugares geométricos planos

1.8 Mediatriz de um segmento.

1.9 Estudo da Circunferéncia, Elipse, Parabola e Hipérbole.

1.10 Intersecdo entre curvas. Resolucdo de Sistemas de Equacées e Inequacoes do segundo grau a duas
variaveis.

Dominio das propriedades dos nimeros complexos e suas representacoes, na forma
algébrica, grafica e trigonométrica e capacidade para resolver problemas que os
envolva.

Capacidade de relacionar o estudo dos complexos com o de Trigonometria.

2. Numeros complexos.
2.1 Representa¢des nas formas algébrica, geométrica e trigonométrica. Operagdes.

Capacidade de relacionar e aplicar o conhecimento desenvolvido acerca de polinémios
em situagdes problema.

3. Polinémios.

3.1 Reconhecimento de grau e propriedades.

3.2 Operagbes com polinémios.

3.3 Resolucdo de equagdes algébricas: raizes simples, mdaltiplas, racionais e complexas. O Teorema
Fundamental da Algebra.

3.4 Relagoes de Girard.

Capacidade de resolver problemas de contagem utilizando o principio multiplicativo
ou nogdes de permutagio simples e/ou combinacio simples.

Dominio dos principios da Analise Combinatéria e compreensio de sua importancia
na analise de fendmenos do cotidiano e de fendmenos naturais.

4. Analise combinatoria.

4.1 O Principio Fundamental da Contagem.

4.2 O Binémio de Newton: desenvolvimento e termo geral.
4.3 Permutag¢des, Arranjos e Combinagdes.

Capacidade de compreender a importincia tedrica e pratica do calculo de
probabilidades em aplicagdes ligadas ao cotidiano, a Matematica e a outras ciéncias.

Dominio do calculo da probabilidade de um evento apresentado em um problema e da
probabilidade da unido ou interse¢io de eventos.

5. Probabilidades.
5.1 Probabilidade de um evento. Espaco Amostral.
5.2 Probabilidade de unido e intersecio de eventos.

Capacidade de ler, compreender e analisar informagles estatisticas de natureza
cientifica, social, politica e econdmica, apresentadas em diferentes linguagens e formas
de representacao.

6. Nogoes basicas de Estatistica.

6.1 Populacio e amostra.

6.2 Medidas de tendéncia central (média, mediana e moda) e de dispersdo (desvio-médio, desvio-padrio e
variancia).

6.3 Leitura e interpretacdo de dados e graficos estatisticos.




